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En la ensefianza de la Filosofia de las Ciencias es esencial el abordaje del vinculo entre la ciencia
y la politica. En ese marco, se llevd a cabo una propuesta didactica con el proposito de estimular
la reflexion del grupo de estudiantes acerca de esta relacién, empleando como estrategia el juego
de roles. Centrada en el debate, el uso de la misma, permite la puesta en practica y mejora de
las habilidades argumentativas del estudiantado (Lorite et al., 2020). Para iniciar la actividad, se
dividié a la clase en grupos, a los cuales se les asigné el rol de un personaje con una postura
definida respecto al vinculo entre la ciencia y la politica (Bilmes et al., 2018). Para caracterizar
las posturas, se presentaron textos preparados por el equipo docente en base a opiniones de
personas reales, provenientes de entrevistas o de articulos de opinion. Ademas, para generar
identidad visual, a cada personaje se le asigno un rostro generado mediante una herramienta de
inteligencia artificial. Se presentdé una noticia ficticia, acerca de una decision institucional de
politica cientifica, como punto de partida para el debate. Cada grupo representd a su personaje
en una simulacién de debate con dos etapas: la presentacioén de una opinién sobre la noticia y la
réplica a otros personajes. Al asumir roles y posturas diversas, les estudiantes no sélo
comprendieron las diferentes perspectivas en juego, sino que también desarrollaron habilidades
de argumentacién y de pensamiento critico (Blanco Lopez, Espafia Ramos y Franco-Mariscal,
2017). En resumen, esta experiencia didactica demostrd que el juego de roles puede ser una
herramienta didactica valiosa para explorar temas complejos como el vinculo entre ciencia y
politica. Al fomentar la reflexién y el debate democratico, se promueve una comprension mas
profunda y critica de estas cuestiones fundamentales para nuestra sociedad contemporanea.
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